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CANARIAS EN JUEGO 
 
Actividad de educación ambiental para grandes espacios. 
 
Descripción. 
 
Actividad educativa ambiental destinada a grandes espacios (plazas, parques, calles, 
patios de colegio, canchas deportivas, playas...) que consta de tres áreas 
diferenciadas. Estas partes son los escenarios donde se desarrolla la actividad, que 
tiene como hilo conductor los valores naturales y culturales de nuestro archipiélago. La 
actividad plantea que algunos de estos valores están en peligro (o en juego) y que es 
necesaria la aportación de todos para seguir disfrutando de ellos. En cada uno de los 
espacios se estimula la participación a través de actividades tradicionales como el 
dibujo, la pintura, el baile, la música, el juego, los cuentos...  
 
Objetivo general. 
 
Recordar los juegos de siempre al tiempo que se dan a conocer los recursos naturales 
y culturales de nuestro archipiélago.  
 
Público destinatario. 
�
El público destinatario de esta actividad es principalmente el público infantil y juvenil 
(6-18 años), aunque la temática y las acciones elegidas para su desarrollo propician la 
participación del público adulto en algunos de los espacios de la actividad.  
 
Espacios diferenciados. 
 
1. Canarias juega. 
2. Canarias crea. 
3. Canarias cuenta. 
 
Contenido de la actividad. 
 
1. Canarias juega. 
Temática: los recursos naturales y culturales del archipiélago. 
Acción: el juego. 
Descripción: un tablero, sus casillas y un gran dado configuran el escenario. Se divide 
al grupo en cuatro equipos. Cada equipo recorre uno de los cuatro caminos, con seis 
casillas que conducen hasta la mascota del juego “Canarín” en el centro del tablero. 
En cada casilla se lanza el dado para saber si nos toca jugar o contestar una pregunta 
relacionada con la geografía, la historia, la flora, la fauna o las tradiciones. Los equipos 
deberán responder o jugar correctamente para poder avanzar. Los juegos propuestos 
son los tradicionales canarios: el tejo, el trompo, el boliche, el tejo, el pañuelo, la soga, 
el elástico, la bola canaria...  
2. Canarias crea. 
Temática: los recursos naturales del archipiélago. 
Acción: la creación (pintura, dibujo y otros talleres). 
Descripción: una carpa, una moqueta, una mesa y un dominó configuran el escenario. 
Este espacio está dedicado a la creatividad, centrado en las actividades de taller de 
dibujo y pintura, papel reciclado, puzzles, animadominó… La temática que guiará las 
creaciones será alguno de los valores naturales de las islas: la flora y la fauna.   
 
 
 

El Cardón educación ambiental 
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3. Canarias cuenta. 
Temática: los valores naturales y culturales. 
Acción: el cuento.  
Descripción: una moqueta, un teatrillo de títeres, un gran libro y las cartas de una 
baraja gigante configuran el escenario. Este espacio está dedicado a la transmisión 
oral: cuentos, títeres, trabalenguas, adivinanzas, refranes… Como conclusión a la 
actividad aquí se planteará los problemas de conservación de nuestros valores 
naturales y culturales y las soluciones para su continuidad.    
 
Ambientación de los espacios. 
 

�  Música ambiente infantil. 
�  Un elemento central identificador y unificador (tótem), que actuará como 

elemento de inicio y distribuidor del juego.  
�  Elementos diferenciadores de los tres espacios: 

- Moqueta de color (diferente para cada espacio). 
- Carpa. 
- Cartel identificador del espacio (pizarra de presentación).   
- Panel, dado, fichas y juegos tradicionales en Canarias Juega.  
- Dominó, puzzles y mesa en Canarias Crea.  
- Teatrillo, marionetas, libro y baraja gigante en Canarias Cuenta. 

� �
Secuenciación de la actividad. 
 
Es una actividad de 2 horas de duración. En la opción clásica de la actividad funcionan 
a la vez 3 espacios. Cada espacio permite la participación de unos 12 niños/as, por lo 
que a la vez podrían haber hasta 36 participantes disfrutando de la activad.   
�
Personal que participa en el desarrollo de la actividad.  
�
En la opción básica participan 4 educadores ambientales. 
 
Opciones de montaje y contratación de la actividad. 
 

�  Opción clásica: 3 espacios,  3 funcionando simultáneamente y 4 educadores, 
hasta 36 jóvenes, 2 horas: 550 €. 

�
�  Opción 1: 3 espacios,  2 funcionando simultáneamente y 3 educadores, hasta 

28 jóvenes, 2 horas: 425 € 
�

�  Opción 2: 2 espacios (juega y crea),  2 funcionando simultáneamente y 3 
educadores, hasta 24 jóvenes, 2 horas: 375 € 

�
�  Opción 3: 2 espacios (juega y crea),  primero funciona 1 y luego el otro, 2 

educadores, hasta 16 jóvenes, 2 horas: 300 € 
�

�  Opción 4: 1 espacio (juega o crea) y 2 educadores, hasta 16 jóvenes, 1,5 
horas: 250 € 

�
En las siguientes situaciones: 
 
- Cuando la actividad se contrata para repetirla más de una vez un mismo día 
- Cuando un mismo cliente contrata la actividad para repetirla en un periodo corto 

de tiempo (el mismo mes) 
 
Los precios tienen un 10 % de descuento. 


